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FINAL|TA'E METODOLOGIA

Sviluppo delllldentita: Aiutare i bambini a conoscersi, a sentirsi sicuri e ad
esprimere la propria individualita.

Conquista dell'Autonomia: Promuovere la capacita di interpretare il proprio
corpo, di esprimere sentimenti e di agire in modo indipendente e fiducioso.
Sviluppo delle Competenze: Stimolare le abilita cognitive, linguistiche, emotive e
motorie attraverso l'esplorazione, 'osservazione e la riflessione sull'esperienza.
Awvio alla Cittadinanza: Insegnare a scoprire e rispettare gli altri, a gestire i
conflitti e a collaborare attraverso regole condivise, ponendo le basi per una
partecipazione democratica alla societa.

TUTTO CIO’ LO SI RAGGIUNGE ATTRAVERSO:

Gioco: La valorizzazione del gioco come risorsa privilegiata per I'apprendimento.
Relazione: La creazione di un ambiente di relazioni positive tra bambini e
insegnanti, favorendo I'empatia e la condivisione.

Esplorazione: Stimolare la curiosita innata dei bambini, incoraggiandoli a
esplorare il mondo, gli oggetti e i fenomeni attraverso tutti i sensi.

Esperienze: Offrire un'‘ampia gamma di attivita e esperienze legate ai "Campi di
Esperienza” (come il sé e l'altro, il corpo e il movimento, immagini, suoni e parole)
per stimolare le diverse aree di sviluppo.

Cura e Supporto: Creare un ambiente sereno dove ogni bambino si senta
riconosciuto, sostenuto e valorizzato, favorendo il suo benessere e la sua crescita.
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ORGANI|ZZAZ|ONE
CIORNATA scoLAsT|CA

L'entrata per tutti & dalle 8.00 alle 9.00.

Dalle 9.15 alle 10.30 routine del mattino, merenda, danze, canzoni e filastrocche
Dalle 10.30 alle 11.45 laboratori o attivitd di sezione

Dalle 11.45 alle 12.00 i bambini si preparano per il pranzo: prima uscita per chi rimane solo
mezza giornata.

Dalle 12.00 alle 12.50 circa pranzo
Dalle 13.00 alle 13.15 uscita intermedia.
Dalle 13.15 alle 14.00 gioco libero

Dalle 14.00 alle 15.30 attivitd in sezione.
Dalle 15.30 alle 15.45 merenda.

' \
. Dalle 15.45 alle 16.00 uscita
Anticipo e posticipo gestito dal Comune a pagamento (7.30 - 8.00 16.00 - 17.00)
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Primi 5/6 giorni :

I primo giorno i bambini frequentano per 1 ora e mezza
con un genitore.

Dal secondo al quinto giorno frequentano per 1 ora e
mezza.

In seguito:

Nei giorni seguenti possono fermarsi per il pranzo.

La frequenza con orario completo (8.00 - 16.00) viene
concordata con i genitori in base alle esigenze del
bambino.

| bambini anticipatari si fermeranno a scuola per il
pranzo al compimento dei 3 anni.



ORGANI|ZAZZ|ONE DELLA SETTIMANA

LABORATORI

ATTIVITA' D| SEZ|ONE

ATTIVITA' D] RELIGIONE CATTOL|CA ED ALTERNATIVA
ATTIVITA' D| SEZ|ONE

PALESTRA

BIBLIOTECA SCOLASTICA ED ATTIVITA' D| SEZ|ONE
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/ LABORATORI

3

5 ANN|
4 ANN|
. LA
3 ANNJ GIOCHI DI N FIABAZI|ONE
4 ANN| LINEE: > ARSI E L'ARTE D
GIOCHIAMO fra coding NARRARE E
E Cl GIOCHIAMO ed arte SIEAM Dl NARRARS|
MUOVIAMO A FARE GL|
CON |L SCIENZIATI:

CORPO aria, acqua,
terra e

fuoco




AANNRTAAS YV
PROGETT]

PROGETTO LETTURA E BIBLIOTECA COMUNALE
tutti i bambini
PROGETTO SICUREZZA
tutti i bambini

PROGETTO ARTE
“Colore, colori!”
tutti i« bambini

PROGETTO “P|CCOL| ERO| "E PALESTRA

tutti i bambini
PROGETTO STEAM
PROGETTO CONTINUITA' SiISTEMiamoci comodi: La scienza ci aspetta!”
INFANZ|A-PRIMARIA S ANN]|
S ANN|
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PALESTRA SCUOLA
SECONDARIA
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UBIK

CONTINUITA’ SCUOLA
PRIMARIA DANTE
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° FESTEWM

‘ * FESTA DELL’ACCOGLIENZA ‘
* FESTA D| NATALE
* FESTA D| CARNEVALE
* FESTA D| FINE ANNO CON | GENITORI ‘
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