
Laboratorio 
Archimede 

         Associazione Culturale e Ricreativa 
presenta 

Laboratorio di Scratch per docenti 

 Susy: 366-6646497 
 
 laboratorio.archimede2@gmail.com   -  coderdojo.zerobranco@gmail.com 
 
 www.laboratorioarchimede2.wordpress.com -   www.coderdojozerobranco.wordpress.com 

Laboratorio per docenti relativo 
all’ambiente di programmazione open 
source Scratch: impariamo a creare storie 
interattive, animazioni e giochi, stimolando 
la creativitá, il ragionamento ed il lavoro di 
gruppo degli studenti. 

 
É necessario portarsi un computer. 

Il laboratorio prevede un incontro di 3 ore. 
In caso di richiesta verrà incrementato con 
un incontro supplementare di 2 ore. 
Sabato 18 novembre dalle ore 15.30 alle 
ore 18.30, obbligatoria l’iscrizione. 
c/o Cartoleria 2.0 Zero Branco 
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